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Пояснительная записка 

 

      Контрольно-измерительные материалы (далее КИМ) составлены к рабочей программе по 

ИЗО   для 7-х классов и разработаны на основе примерной программы по изобразительному 
искусству - издательство «Просвещение», 2021г.,  авторской  программы Б.М. Неменского 
«Изобразительное искусство и художественный труд. 1-9 классы», рабочей программы под 

редакцией  Б. М. Неменского «Изобразительное искусство» М., «Просвещение» 2021. 
    Контрольные работы рассчитаны на 40 минут (1 урок) 

Контрольные и практические работы содержат обязательные задания (базового и 
повышенного уровня сложности). 
Оценивание бальное. 

Проводится в форме тестирования. 
 

1. Характеристика работы в целом. Структура и содержание. 

Обучающиеся дают ответы на вопросы путем выбора правильных и ложных 
утверждений. Цель работы – проверка основных предметных знаний по основам 

изобразительного искусства. 
Проверяемые разделы: 

1. Архитектура и дизайн. 
2. Графический дизайн. 
3. Макетирование объѐмно-пространственных композиций. 

4. Социальное значение дизайна и архитектуры как среды жизни человек. 
5. Образ человека и индивидуальное проектирование. 

По каждому разделу обучающиеся отвечают на два вопроса. Всего 10    вопросов. 

2. Оценивание промежуточной аттестации.  

Итоговая оценка – «зачет» и «не зачет». 

Для получения оценки «зачет» обучающиеся должны ответить на 50% поставленных 
вопросов верно. 
3. Тестирование. 

1) Архитектура это 

А) искусство и наука строить здания, предметы сооружения. 

Б) вид искусства, создание изделий, сочетающих художественные, эстетические и 

утилитарные функции.  

2) Архитектор – это 

А) это профессия строительного рабочего, специалиста, занимающегося возведением 

или ремонтом каменных конструкций 

Б)  это профессия, связанная с проектированием зданий и других объектов. 
3) К изделиям графического дизайна относятся  

А) листовки 

Б) плакаты 
В) открытки 

Г) все ответы верны 
4) Буквица – это 

А) первая буква алфавита 

Б)  крупная, отличная от прочих, первая буква главы, раздела или целой книги. 
5) Макет – это 

А) жанр изобразительного искусства, изображающий объемные предметы 
Б) модель объекта в уменьшенном масштабе или в натуральную величину 
6) Искусство бумажного моделирования зародилось 

А) в Китае 
Б) в СССР 

Г) в США 
7) Ландшафтный дизайнер – это 

А)  это человек, обладающий навыками поддержания дизайна сада. 



Б) это специалист, который занимается проектированием и благоустройством открытой 
местности. Он разрабатывает дизайн парков, скверов, садов, частных территорий. 
8) Экостиль в интерьере включает в себя 

А) минимум предметов в интерьере 
Б) использование природных материалов, живой зелени 

В) активное употребление инновационных технологий 
9) Стиль одежды, использующий находки из бабушкиного сундука 

А) этнический 

Б) ретро-стиль 
В) гламурный 

10) Костюм – это 

А) форма одежды 
Б) комплект одежды 

В) объемная конструкция, которая создается исходя из пропорций и размеров конкретного 
человека 

 
 Ключи: 

1. Б. 2. Б. 3. Г. 4. Б. 5. Б. 6. А. 7. Б. 8. Б. 9.Б.10.В 

 
 

 
 
 

 
 


